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Un milione di studenti gioca d’azzardo

Secondo un’indagine nell’ultimo anno il 49% dei giovani ha tentato la fortuna
Gratta & Vinci al primo posto sequito dalla scommesse in agenzia. Poi I'on-line

Dimitri Buffa

Bl giovani di oggi sono la
nuova categoria arischio per
la cosiddetta «Ludopatia». La
nuova dipendenza degli ita-
liani al tempo della crisi. Do-
po casalinghe, pensionati e
disoccupatidilungo corsoec-
co un altro pezzo di umanita
arischio dunque. Almeno c

osl sostiene Nomisma che
con laricerca presentata ieri,
fatta da «Young Millennials
Monitor», parla di un milio-
ne e 240 mila studentitrail4
edil9annichehannoprova-
toagiocared’azzardo online
onelle tabaccherie duranteil
2016.

Pili o meno il 49 per cento
dei giovani che frequentano
lescuolesecondarie disecon-
dogrado. Perfortunainlegge-
ro calo rispetto all'anno pre-
cedente.

L’inchiesta demoscopica e
statapresentataaBolognaie-
rimattinanellasede dell’isti-

tuto che fu
per anni sot-

to l'ala pro-
tettiva di Ro-
mano Prodi.

Sono stati
sentiti con
un questio-
nario scolastico anonimo
qualcosacome 11milaragaz-
zidai 14 ai 19 anni. Molti gio-
vani (i121%) iniziano a gioca-
re per curiosita o per caso

Crisi economica

La sfiducia nel proprio futuro
una causa che fa tentare la sorte

(20%). Gli altri per semplice
divertimento (18%), peremu-
lareamici efamiliari (11%).0
persfiduciadi potereriuscire
nellavita. Ma conlasperanza
difareil colpo gobbo:vincere
unasommadidenaro (11%).

E non pensarci pil.

C’e poco quindi da essere
ottimisti e bisogna capire co-
sa significhi questo ulteriore
segnale di disgregazione del-
la societa. I giovani sono or-
mai senza lavoro per oltre il
35 per cento come mediana-
zionale con picchi del 50 al
sud.

Sono diventati come i cas-
sintegrati delle aziende in cri-
si perenne, gente con poche
speranze concrete nella vita
ma conmolteillusionida col-
tivare in questa maniera che
poi portainevitabilmente al-
la patologia mentale.

Al «Gioco problematico».
Che investe un cinque per
cento del campione monito-
rato.

E di conseguenza, sempre
facendo la tara alle statisti-
che, dei giovani italiani com-
presinellafasciad’etasucita-

ta.
Una cosa interessante e la

proporzione direttamente
correlata al rendimento sco-
lasticoin matematica dei gio-
vani giocatori: pili giocano
meno rendono nella mate-
ria. Infattila quotadigiocato-
ri raggiunge il 51% tra chi ha
unrendimento insufficiente,

mentre & pari al 46% tra chi
havotazione superiorea8de-
cimi.

Comungque sia la media &
alta anche per chi & un genio
deinumeri. Magari qualcuno
siillude difare comeil perso-
naggio di «Rain man», 'auti-
stico geniale che leggeva i
mazzi delle carte su dieci ta-

voli diversi., o
Altri dati estrapolati dai

questionari compilati in tut-
te le scuole italiane parlano
del 17% degli studenti delle
scuole secondarie superiori
da considerare come «Fre-
quent player». Cioe accanito
giocatore o quasi. Anche se
non «Problematico» o «Pato-
logico». E questo perché di
fatto ciascuno dei «Frequent
player» ha continuato, dopo
la prima, a giocare almeno
una volta a settimana o an-
che pili spesso.

Ci si pud consolare con il
fatto che, sia come sia, il gio-
coeperlopiu considerato co-
me un passatempo occasio-
nale conimpatto limitato sul-
la vita quotidiana: I'11% de-
glistudenti gioca una volta al
mese, un altro 21% anche di
meno. Peril 72% dei giocato-
rila spesamediasettimanale
in giochi & ancora inferiore a
3 euro e il 62% degli studenti
(il42%dichigioca) nonspen-
derebbe nulla in tabaccheria
oin sala corse anche davanti
aun’inattesa disponibilita di
100 euro.

Altrodato positivo e chedo-
poavergiocato laprimavolta
moltigiovani tendono a capi-
re che il gioco d’azzardo sia
soprattuttounaperditadide-
naro ( pill precisamente il
32% degli studentitraild ei
19 anni).

Quali giochi d’azzardo so-
no i prediletti dalla gioventit
italiana? £ presto detto.

Al primo posto il Gratta &
Vinci (peril35% deglistuden-
ti), al secondo le scommesse
sportive in agenzia (23%).
Esattamente come nella pre-
cedenterilevazione diunan-
no e mezzo prima. Segue al
terzo posto, cioe sul podio, le
la new entry delle scommes-
se sportive online (13%).

A seguire i concorsi a pro-
nostico su base sportiva co-
me Totocalcio, Totip, Toto-
gol (12%).Perdono invece ter-
renoigiochicome Superena-
lotto e Lotto che perdono ap-
peal proprio nel confronto
con le scommesse sportive e
on line. Quelli che ci casca-
no, come con qualsiasi altra
dipendenza, da droga, da al-
cool o da tabacco, sono 1'11
per cento del totale di coloro
che hanno provato una se-
conda o una terza volta dopo
la prima. Cioe il 27 per cento
degli 11 mila.

Quindipocopiudi300gio-
vani ogni anno su 11 mila so-
no arischio «Ludopatiar.

I genitori sono avvertiti.

©RIPRODUZIONE RISERVATA

Ritaglio

stampa

ad uso esclusivo

del

destinatario, non

riproducibile.




