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Invénzionieprogetti
al Palazzo dei Congressi
c’¢cla“Maker Fair”

ERNESTO ASSANTE
APAGINAXXI

Lamanifestazione siterra dal 3 al 6
ottobre al Palazzo dei Congressi
dell’Eur. Sono oltre 2001 progetti
innovativi realizzati in tutta Europa

ERNESTO ASSANTE

ENITE a vedere il
mondo che cam-
bia!”, dice lo slogan
della Maker Faire di
Roma, che si terra
dal 3al 6 ottobre al Palazzo dei Congres-
si dell’Eur. Uno slogan fantastico che
spiega bene I'obbiettivo della manife-
stazione, quello di avvicinare il pubbli-
co, i giovani, le famiglie, al mondo del-
I'innovazione. L’evento, realizzato, or-
ganizzato e promosso daAsset-Camera
conilsupportodel Tecnopolo,curatoda
Massimo Banzi e Riccardo Luna, ha un
sogno: quello di rendere la Capitale il
centro dell'innovazione a livello Euro-
peo,attraverso unapproccioludico, per
avvicinare le famiglie al mondo dell'in-
novazione.

Si, ma cos’e una “maker faire”? Nate
negli Stati Uniti, le “maker faire” sono
grandi show dedicati al mondo della
creativita tecnologica ma anche un
momento per celebrare quello che in
tutto ilmondo sistaaffermando come
un “movimento”, fatto di persone
che,comediconogliorganizzatori, «si
apprestano arivoluzionare ilmondo:

il Movimento dei Maker, i nuovi
“Leonardo” del XXI secolo. Inventori
atutti gli effetti maanche artigiani sia
digitali che tradizionali». Un “movi-

'z le invennzions

del cervello fn dise

mento” che sta raccogliendo con-
sensi e interesse da parte direalta
molto importanti, dall’ammini-
strazione Obama, che ha an-
nunciatoun piano di un miliar-

do di dollari per la creazione di

istituti per l'innovazione, alle
principali aziende tecnologiche del
mondo, proprio perché nasce dal
basso, perché si sta verificando nei
laboratoridicasa, oneigarage, dove
ragazzi e inventori si mettono alla
prova per creare nuovi modelli di
produzione manifatturiera, grazie
anche alle nuove generazioni di
stampanti 3D e allo sviluppo del digi-
tal design. Maanche nel Web, dove ogni
idea e condivisa e tutti collaborano per
migliorarla.

Nelle quattro giornate della Maker
Faireil programmasara particolarmen-
te ricco, a partire dal 3 ottobre, con una
conferenza di apertura curata da Ric-
cardoLuna, riservataa 1.200 invitatima
visibile in live streaming sul Web. 11 4 la
giornata sara dedicata esclusivamente
alle scuole, conunainteressante serie di
incontri con Massimo Massimo Banzi,
cofondatore diArduino; AlfonsoMolina
professorediStrategie delle Tecnologie,
Emiliano Cecchini, inventore della pri-
ma casa OFF Greed e dai i ragazzi del
PremioIsefdilIntel. Le scolaresche oltre

[Imondo che cambia
AllaMaker Faire
artigiani ¢ tecnologie

a poter visitare gli stand interagendo
conimakersespositori, potrannoparte-
cipare a numerosi workshop ed educa-
tional organizzati dai partner della Fie-
ra tra i quali: la Fondazione Mondo Di-
gitale;DiScienza; Elettronicaln;FabLab
Italiani e Internazionali; Twenty Tree.
GliEducationalspazierannodallarobo-
tica all'uso delle stampanti 3D alla tec-
nologiaapplicataall’economiagreen. Il
5 e 6 ottobre, invece, porte aperte al
grande pubblico che potra vedere quasi
200 progetti innovativi realizzati da
makersdituttaEuropa, alcunirealmen-
te straordinari, come quello del labora-
torio spagnolo NeuroKnitting, che uti-
lizza un dispositivo che catturai segnali
elettrici del cervello - come un elet-
troencefalogramma- elitrasformainun
disegno unico. Il “rumore” della mente
viene poi tessuto trasferendolo da un
computeraunamacchinadasartoria. O
come quelloitaliano della Belluzzi Goo-
ble Bike, che consente di pedalare trale
stradevirtualidi Google Street View, svi-
luppato da insegnanti e studenti dell'I-
stituto scolastico Belluzzi-Fioravanti di
Bologna. Ol'incredibile progetto ucrai-
no del Mind Hack Robot, un dispositivo
che trasformail cervello in una centrale
di comando per muovere un modulo
elettrico a quattro ruote. O ancora toc-
care con mano la prima moto elettrica
realizzataattraversounastampante 3D.
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DIGITAL DESIGN

Sotto e accanto alcune delle
innovazioni di digital design messe
apunto da giovani inventori
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